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Abstract  

Programming plays a huge role in the world that surrounds us, and though its uses are often 

purely functional, there is a growing community of artists who use the language of code as 

their medium. Creative coding is a type of computer programming. It is used to create live 

visuals, creating visual art and design, art installations, projections and projection mapping, 

sound art, advertising, product prototypes, etc. 

Media art as had been flourished in Egypt in the nineties of 20th century.  Many media artists 

are trying to identify themselves by new form, and challenging mediums. Hence programing 

and coding, become passion of young media artists, now there is a growing community of 

artists in Egypt who use the language of code as their medium. Their work includes 

everything from computer generated art to elaborate interactive installations, all with the goal 

of expanding our sense of what is possible with digital tools . 

While programming as a medium for art is established, there is still much room for discussion 

on how creative coding practice may be carried out. In what ways may software development, 

made conducive to artistic creativity? Are media artists facing challenges in expressing their 

digital artworks for Egyptian audience? What difficulties they are going through? Does non-

profit organizations had a role growing of those artists & designers? Can creative coding 

change perception of art in art & design faculties? This paper aims to present young media 

artists, who are dealing with digital aesthetics, and investigate an answer for the questions, 

which had shown above. 

Keywords  :  

Creative coding, processing, media art, interactivity, Art & design. 

 ملخص البحث 
استخداماتيا النفعيو ، الا ان ىناك تزايدا كبيرا لفنانين تمعب البرمجو دورا كبيرا في العمم من حولنا اليوم ، و بالرغم من ان 

لتي استخدموا لغو البرمجو كوسيط لاعماليم الفنيو ، مصطمح " البرمجو الابداعيو " يشير الي نوع من انواع البرمجو ا
، الفنون البصريو و الجمالي للاعمال الفنيو و التصميم الابداعي  ابتداء من الصور الحيو تستخدم في الاطار التعبيري و 

في انتاج النماذج الاوليو في  يو عرض و الصوت ، و الاعلان المرئلسمعيو ، و فنون التجييز في الفراغ ، و فنون الا
 التصميم

ازدىرت فنون الميديا في مصر في التسعينيات من القرن العشرين .ىناك عدد كبير من الفنانيين حاولوا اعاده تعريف 
يده غير مسبوقو ، و اصبحت البرمجو مصدرا لشغف عدد كبير من الفنانيين ، خاصو بعد انتشار فسيم بوسائط جدان

الذين عبروا عن انفسيم بالجماليات  و المصممين  ، و تنامي عدد كبير من الفنانيين cou s nepo البرامج المفتوحو او 
المجيزه في ور المعدلو رقميا ، انتياء الي الاعمال ، تضمنت اعماليم جميع اشكال الفنون الرقميو ابتداء من الصالرقميو 

 الفراغ الرقميو .
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و في ظل تمك المتغيرات تبقي المناقشو مفتوحو حول كيف يمكن لمبرمجو الابداعيو تطوير مفيوم و تذوق الفن في مصر ؟ 
ن لمبرمجو  الابداعيو ؟ كيف ىل ىناك دورا لممنظمات الغير ىادفو لمربح في تنامي عدد الفناننين و المصممين المستخدمي
 يمكن ان تسيم البرمجو الابداعيو في اثراء مفيوم الفن و التصميم في الكميات الاكاديميو ؟ 

يمقي البحث الضوء عمي شباب الفنانيين المصريين الذين استخدموا البرمجو الابداعيو كوسيط ليم ،من خلال محاولو 
  الاجابو عمي الاسئمو السابقو .  

من أىم الإشكاليات التي تتبادر إلى الذىن عند محاولة فيم: ماىية العمل الفني التفاعمي؟ ىل الفن التفاعمي فن قائم بذاتو؟ 
 أو ليست كل الأعمال الفنية تفاعمية؟

أن الفن التفاعمي ىو ببساطة الفن الذي يتضمن مشاركة المشاىد. فكل أنواع الفن يمكن  ensn  ssusuo(1 )اقترح ساكان 
وجاء ذلك كاستجابة لتصريح دوشامب ،  أن يطمق عمييا تفاعمية إذا ما أخذنا في الاعتبار المشاىدة كنوع من المشاركة

 ( 2)الشيير "إن المشاىد يبدأ في صناعتو لمصورة".

حيث أشار إلى أن "الفيم ،  في مقالو "كل الفنون تفاعمية" إثارة نفس الإشكالية gonoe ueuPنج كيوقد حاول الكاتب بيتر 
nueoesnsueeuPىو الوسيط الذي من خلالو تتخذ المعرفة طريقيا إلىالعقل والتطبيق ، " في حد ذاتو شكل من أشكال الفن

ومن خلال الملاحظة وتشكيل الآراء يتخذ ىذا الوسيط ،  اىذا الوسيط من المعرفة يتراكم في عقولن،  العممي لكل ما نعرفو
وأن ،  شكل المعبة.كما يشير الكاتب إلى أن عمينا دائمًا أن نتذكر أن سواء كان الفن أثريًا أو معاصرًا فيو فن تفاعمي

ففي فن الرواد   ،وأن الفنان الذي ينكر الجميور ىو فنان غبي وغير مدرك لمصيره،  الطبيعة الأساسية لمفن ىي التفاعل
وذلك حينما انتزع ،  عن سؤال "ما ىو الفن؟" psepou  npcsacفي العصر الحديث أجاب الفنان مارسيل دوشامب 

 ( 3)والتي قام بعرضيا كعمل فني.،  "leeusuمثل "المبولة ، وظائف بعض الأشياء وتحويميا إلى فن

 .المقالاتو  صداراتلو العديد من الإ، و التكنولوجياو  بالعموم المرتبطةالفنون و  ناقد في مجال فنون الميدياو  كاتب (،الصين-٠٣٩١) ensn   susuo يتساو ساكانإ ( 1)
(2 )Rokeby,D.(1998). Transforming Mirrors: subjectivity and control in interactive media. Penny S (Ed), Critical issues in 

electronic media, state university of New York press, New York. P: 134. 

(3 )F.peter king.(2007). Les Fleurs Du Mal.vol2(1).Art no.01. 
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