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 الملخص:

التراث في الحضارة بمثابة الجذور في الشجرة فكلما تم الحفاظ على هذه الحضارة من الاندثار كان الحفاظ على الهوية 

دور الفن وتصميم الأزياء للحفاظ على التراث الشعبى المصرى.  ، لذلك نستعرض فى هذه البحث التأكيد علىوالتراث

المعاصرة. وتعرض هذه الورقة  الإنسانية أيضًا موضوعًا معقدًا للعلومليست بنية نفسية فحسب ولكنها  وتعتبرهوية الطفل

ياء للرسوم المتحركة مع استخدام الزخارف الشعبية والتكوينات الفنية البحثية كيفية وضع رؤية ومعالجات فنية لتصميم الأز

الشعبية وذلك الاستفادة منها فى الحفاظ على التراث الشعبى ورفع الحس المعرفى للأطفال وذلك من خلال استخدام تصميم 

على مدار اليوم، وسنتناول أيضاً تحليل  الأقرب للأطفالوشكل الأزياء للشخصية الكرتونية والتى تعتبر العنصر الأساسى 

للزخارف الشعبية المصرية وذلك لأظهارالتراث الشعبى. ويهدف البحث إلى كيفية الاستفادة من تصميم الأزياء للشخصيات 

بين الأطفال للتعريف بالهوية المصرية  الوعيالشعبى حيث تساعد فكرة البحث على نشر  التراثالكرتونية فى الحفاظ على 

ً طرح و التراث الشعبى المصرى وكذلك بناء شخصيات كرتونية معبرة عن جوهر وشخصية الانسان المصرى. وايضا

من الزخارف الشعبية، وقد أظهرت النتائج وجود مفردات  مستوحاةمداخل فنية لتصميم الأزياء في مجال الرسوم المتحركة 

والتى يمكن استخدامها فى تصميم الأزياء للرسوم المتحركة والتى فنون الشعبية للنوبة لتصميم الازياء مرتبطة بال إبداعية

 تساعد على الحفاظ على الهوية الشعبية المصرية.

 

 الکلمات المفتاحية: 

  .التراث –الرسوم المتحركة  -تصميم الأزياء 

Abstract: 

Heritage in civilization is like the roots in a tree. The more this civilization is preserved from 

extinction, the more identity and heritage are preserved. Therefore, in this research, we highlight 

the role of art and fashion design in preserving Egyptian identity. Child identity is not only a 

psychological construct but also a complex topic for contemporary humanities. This research 

paper presents how to develop a vision and artistic treatments for designing costumes for 

cartoons with the use of popular decorations and popular artistic formations, in order to benefit 

from them in preserving identity, preserving the Egyptian identity among children, and raising 
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the children’s sense of knowledge, through the use of the design and shape of the costumes for 

the cartoon character, which is considered the basic element. Closest to children throughout the 

day, we will also discuss an analysis of Egyptian folk decorations in order to show the identity 

of the folk heritage. The research aims to explore how to benefit from fashion design for cartoon 

characters in preserving identity and popular heritage. The idea of the research helps spread 

awareness among children to introduce Egyptian identity and Egyptian folk heritage, as well as 

building cartoon characters that express the essence and personality of the Egyptian person. As 

well as presenting artistic approaches to fashion design in the field of animation inspired by 

popular decorations, the results showed the existence of a creative vocabulary for fashion design 

linked to the folk arts of Nubia, which can be used in designing costumes for animation, which 

helps preserve the Egyptian popular identity. 

 

Keywords:  
Fashion Design, Animation, Identity folklore.  

 
 

 المقدمة 

كل شخص لديه إحساس بالذات أو الإحساس بالهوية الشخصية وفي الواقع معظم الأشخاص لديهم عدد من طرق التفكير 

الهامة حول أنفسهم والتي تعتبر كبيرة بما يكفي لاعتبار الحواس المتعددة للذات وهوية الطفل هي بناء أنطولوجي حديث. 

يله وهي ما يتفرد به عن غيره من أطفال باقي الدول، إذ يعتبر الدين واللغة فهوية الطفل الوطنية تعتبر ركيزة أساسية في تشك

فيه أن للغة بالإضافة إلى دورها المهم بصفتها أداة للحوار  لا شك. ومما (1) لآخروالجنس والاسم مقاييس متغيرة من طفل 

 أيضًا واحدة من العوامل المهمة لتشكيل الهوية.  وهيونقل المعلومات 

هو مصطلح يستخدم لوصف مفهوم الشخص وتعبيره عن فرديته وعلاقته مع الجماعات )كالهوية الدينية أو الوطنية  ةُ الهُوِي  

" هي مجموع الصفات والمقومات الجوهرية التشابهوتعني "  (identities):اللاتينية ، من(identity)أو العرقية، الهُوية 

. (2)لذاته و متميز عن غيره بغض النظر عن كل التغيرات التي يمكن أن تلحق هذا الأخيرالتي تجعل الشخص هو مطابق 

 وذلكالحالى  العصر فى منها الاستفادة وطرق القديمة المصرية بالحضارة المرتبطة البحثية الدراسات من العديد تعرض

من تيجان  الاستفادة كيفية تبين ل( حيثدراسة )محمد زغلو منها لمصر السياحى والترويج المصرية الهوية على للحفاظ

الدراسة أن تعدد  تظهر حيث بالثنى والتشكيل بالطرق التشكيل طرق باستخدام معدنية مشغولات تصميم فى القديمة المصرية

الأساليب التشكيلية في المشغولات المعدنية يحقق تعددًا في القيم التشكيلية فنيًا ووظيفيًا ليؤكد العلاقة بين الجوانب التشكيلية 

 الفرعونية الحضارة بين الدمج الدراسة كيفية توضح دراسة )مها محمد( حيث . وكذلك(3) المعدنيةوالوظيفية داخل المشغولة 

 تقنيات استخدام الدراسة أظهرت لمصر حيث السياحى الترويج فى تسهم والتى الجمالية للتصميمات القيم إثراء فى ديةوالهن

. وتعُد مصر واحدة من أقدم الحضارات وهي مسئولة (4) والتطريز الابليك منها الملبسية بعض التصميمات على المختلفة

عن إنشاء بعض القطع الفنية الشعبية الأكثر شهرة في العالم. تحتوي هذه القطعة على جميع العناصر المميزة التي تجعل 

بيعة الفن الشعبي المصري ساحرًا ورائعًا للغاية، بما في ذلك الأشكال الهندسية والزخارف العضوية المستوحاة من ط

ويعكس الفن الشعبي المصري التقليدي التاريخ الغني والتراث الثقافي الفريد لمصر، وقد أضاف المصريون لمسة  المكان.

فريدة لفنونهم، خاصة في صناعات الأخشاب وتشكيل المعادن. ولهذا قد اهتمت العديد من الدراسات والأبحاث العلمية بالهوية 

( دراسة تاثير الثقافة الشعبية 2023مصرية القديمة حيث تعرض دراسة )أمانى محمد والتراث الشعبى منذ الحضارات ال
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المصرية ومدى تأثيرها على تربية الطفل حيث وتشكل الطفولة القاعدة الأساسية في بناء المجتمع وتنميته وتطويره وهي 

 .(5) تقبلللمسالمرحلة الأكبر أهمية وأكثر حيوية لتنشئة الأفراد من أجل إعداد الأطفال 

حيث تستعرض الدراسة تجربتها الفنية العملية وذلك من كيفية تحضير اللوحات والخامات والأدوات  (2022)بسمة حسن دراسة 

المستخدمة وتقنيات العمل وعرض الأعمال الفنية مع شرح القيم التشكيلية لكل عمل )وهي الخط والتكوين واللون والملمس(، 

بية المصرية ودورها في إثراء التصوير المعاصر والتي تظهر مما أثبت وجهه النظر عن إمكانية الاستفادة من الأزياء الشع

( البحث إلى الاستفادة من رموز التراث الشعبي 2022. وتهدف دراسة )خليفة، أميرة خلف فراج (6) المقدمةفي الأعمال 

ة الوعي بالقيمة تنمي علىالمصري في تصميم وتنفيذ مكملات ملابس السهرة لرفع القيمة الجمالية للقطع المنفذة، والعمل 

. ودراسة (7) وتنفيذهاالجمالية لرموز وزخارف الفن الشعبي المصري من خلال تصميمات معاصرة لمكملات ملابس السهرة 

( تناولت مداخل تشكيلية للتراث باستخدام تقنيات الخيامية لإثراء تصميمات الطباعية استحداث تصمٌمات 2022)مها عصمت 

، کريمان عبد الرحمن. ودراسة )(8) المصريةسيدات باستخدام الخيامية كتراث شعبى أصيل للبيئة مبتكرة لتوظٌفها لاقمشة ال

إلى إيجاد حلول تصميمة مبتکرة من الحضارة الفرعونية القديمة وذلك للاستفادة منها فى  تهدف (2021، أحمد والبربري

 .(9) الدوليةلاجتماعات الرياضية الحفاظ على التراث المصرى القديم وذلك للترويج السياحى من خلال ا

( والتي استعرضت دراسة محاولات إعادة 2022، عبدالمؤمن والقرنفليودراسة )عبدالعاطي، نوران، محمد عبده، ساره 

إحياء الهوية المصرية التراثية من خلال تحليل مجموعة من الواجهات المعمارية النحتية المعاصرة، التي ظهرت من خلال 

ة المستوحاة من العناصر المصرية القديمة طبقاً لتوظيفها على نوع المبنى وإعادة تشكيلها حتى لا تكون محاكاة إعادة الصياغ

وهدفت (  .2018Suleiman, H. M. M., & Mahran, S. I. M(. ودراسة (10) بهاشكلية دون فهم الوظيفة الخاصة 

المصري  الشعبى التراث فى المستخدمة والأساليب والخاماتللرموز  الرمزية والدلالات الزخرفية القيم على إلى التعرف

. أن الرسوم المتحركة كمصطلح هو (11) المرأة لأزياء معاصرة تصميمات منفذة مجموعة استحداث توظيفها فى ومحاولة

دراسات عرض سريع لمجموعة من الصور ثنائية الأبعاد أو ثلاثية الأبعاد لإعطاء مشاهد متتابعة. وتعرض العديد من ال

 (KUgler. Cecilia 2021المرتبطة بالرسوم المتحركة تأثير هذه الرسوم على بعض المجالات الفنية، منها دراسة )

. وتظهر دراسة (12) وهدفت الدراسة إلى كيفية تحول مجموعة أزياء إلى قصة متحركة عبر عدة مستويات من التجريد

Wiana, W. 2018)مع وضع مجموعة  ذولة لتحسين جودة تصميم الأزياء في العالم الرقمي( ارتباطًا وثيقًا بالجهود المب

من الأهداف المحددة لإنشاء رسوم متحركة تفاعلية قائمة على الوسائط المتعددة مثل وسائل الإعلام الفعالة ومصادر التعلم 

للرسوم المتحركة  ( .July, 2011Kuang, Y., Mao, A., Li, G., & Xiong, Y(. ودراسة (13) الأزياءلتعلم تصميم 

دورًا فى تطبيقات عديدة ومتنوعة منها الأزياء الافتراضية وأفلام ثلاثية الأبعاد، وتقترح هذه الورقة استراتيجية لإنشاء 

( التى تستعرض فيها 2021. ودراسة )نـدى إسلام حـــافظ (14) رسوم متحركة في الوقت الفعلي لحركة الجسم بالملابس

طفال فى الإعلان المتحرك على تسويق المنتج، ويعرض البحث نماذج من الشخصيات الرسوم المتحركة تأثير رسوم الأ

 & ,.Kline, C. ودراسة )(15) المنتجاتالمحببة للأطفال باعتبرها أكثر شئ يجذب انتباه الأطفال وذلك للتسويق 

Blumberg, B. 1999الشعور بأن الناس  ة في نفس الوقت( وكان الهدف منها هو بناء شخصيات مقصودة تكون مقنع

 .Yang, S., & Lin, W. ودراسة )(16) يمكن أن يتعاطفوا معهم، حيث يمكن اعتبار أفعالهم بمثابة محاولات لإرضائهم

2022, January يقوم هذا البحث بتصميم وتنفيذ نظام تصميم الشخصيات الكرتونية والنمذجة البصرية بالاعتماد على )

معزز، مما يسمح للأطفال بإنشاء مشهد كرتوني ثلاثي الأبعاد من رسوماتهم اليدوية ثنائية الأبعاد وإجراء منصة الواقع ال

. ودراسة (17)عمليات تفاعلية في بيئة الواقع المعزز من أجل تعزيز التجربة البصرية الواقعية في المشهد الافتراضي 

ز أهمية الأزياء ودورها كعنصر درامي وتشكيلي وتعبيري ( حيث هدفت إلى إبرا2008)عبدالحميد, رشا صلاح الدين 



 2024أبريل                                   ( 11عدد خاص ) -المجلد التاسع  -الإنسانية مجلة العمارة والفنون والعلوم 
 " الحضاري بين التنظير والممارسة "التراث  -عشر  الرابعالمؤتمر الدولي 

171 

ووظيفي في عملية تصميم الشخصية في أفلام الرسوم المتحركة تاريخيًا ومكانيًا بما يتناسب ولغة وفلسفة العمل الفني )في 

الرسوم المتحركة فيلم المتحرك ( وتوصلت الدراسة إلى أن الإنتاج الغربي سواء الأوروبي أو الأمريكي أو الياباني من 

ولقد حافظ مصمموا الشخصيات على أزياء  -منه ما هو تاريخي والديني والأسطوري والخيال العلمي –الغني والغذير 

 .(18)الشخصيات المناسبة لكل نوعية من هذه النوعيات والمعبرة عن بيئتها وثقافتها

 البحث في النقاط التالية...ومن خلال ماسبق عرضة من الدراسات السابقه يمكن استخلاص مشكلة  
 

 مشكلة البحث:

 المصرى؟ التراثلشخصيات الكرتونية للحفاظ على لأزياء ا ما مدى إمكانية وضع رؤية تصميمية -1

 الوعيما مدى إمكانية إثراء تصميم الأزياء لشخصيات الرسوم المتحركة بالزخارف الشعبية والاستفادة منها فى نشر 2- 

 بين الأطفال؟

 

 البحث:أهداف 

 وضع رؤية تصميمية وتحليلية لتصميم الأزياء لشخصيات افلام الرسوم المتحركة. -1

 تصميم أزياء للشخصيات الكرتونية مستوحاة من الزخارف الشعبية المصرية. -2

 

 أهمية البحث:

 مصرية.الترويج السياحى والحفاظ على والتراث المصري من خلال تصميم الازياء لشخصيات كرتونية  -1

 إثراء تصميم الأزياء للرسوم المتحركة بزخارف فنية مستوحاة من التراث الشعبى المصرى. -2

رقع روح الإنتماء للهوية المصرية في سن الطفولة وذلك بطرح شخصيات كرتونية محببة للأطفال تحمل  المساهمة فى -3

 ملامح وسمات التراث المصري العريق يمكن استخدامها في شتي التطبيقات.

 

 فروض البحث:

 ،الحفاظ على التراث المصريوإثراء  تساعد على الرسوم المتحركةشخصيات أفلام ل الازياء يفترض البحث أن تصميم

 المصرى.الشعبى بين الأطفال للحفاظ على التراث  الوعيورفع 

 

 حدود البحث:

 يتناول البحث تصميم أزياء للرسوم المتحركة باستخدام التراث الشعبى النوبى حدود موضوعية: -1

 جمهورية مصر العربية )زخارف الشعبية النوبية(.حدود مكانية:  -2

 سنة  12 إلى 8سن الطفولة من  زمانية:حدود  -3

 

 منهجية البحث:

 يتبع البحث كلا من المنهج التحليلى والوصفى شبه تجريبى.

 

 البحث:ادوات 

رسمها تم استخدام برنامج الفوتوشوب لعمل معالجات واظهار للتصميمات الازياء والشخصيات الرسوم المتحركة والتى تم 

 ( مسبقاُ.FREE HAND) باسلوب
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 ثانياً: الإطار النظرى:

 :Fashion Designتصميم الأزياء  -1
كلمة تصميم مشتقة من الفعل صمم أى عون ومضى على أمره بعد تمحص دقيق للأمور من جميع جوانبها، وتوقع النتائج 

بأنواعها المختلفة وبدرجات متفاوتة من تحقيق الأهداف المنشودة، ورسم خريطة ذهنية متكاملة ترشد الفرد إلى كيفية التنفيذ 

و الهدف وتوحى بتحمل المسئولية وعواقب الأمور، والتصميم الجيد هو نتاج والسير قدما بخطوات ثابتة فيها مرونة نح

تفاعل المصمم مع موضوعه وفهمه الكامل لجميع عناصره مما يساعده على استباط السمات الفنية للموضوع والتى يمكن 

الفنية التى تشكلها عناصر . تصميم الأزياء هو اللغة (19) الموضوعأن تتحقق من خلال العناصر الجمالية المستلهمة من 

الخط والشكل واللون والنسيج فى تكوين موحد، وتعتبر هذه المتغيرات أساس لتعبيرها، وتتأثر بالأسس ليعطى السيطرة 

والتكامل والتوازن والإيقاع والنسبة، لكى يحصل الفرد فى النهاية على زى يشعره بالتناسق ويربطه بالمجتمع الذى يعيش 

ياء عملية معقدة تحتاج لعناصر أساسية )الشكل الظلى(، والمصدر والألوان والنموذج الأولى، والتنفيذ، وتصميم الأز فيه

 والزخارف، لتعطى إطارًا مبدئيًا للملابس، وكذلك للحصول على نتيجة ثلاثية الأبعاد.

 
 
 
 
 
  

 (20) الأزياء( أشكال من تصميم 1شكل )

 
ويتم وضع اتجاهات الموضة فى الملابس شركات الموضة المكونة من كبار مصممى الأزياء العالميين، وكبار رجال صناعة 

تكنولوجيا ماكينات الملابس ويطلق عليهم مصممى الأزياء حيث بدأ التنبؤ بالموضة في فرنسا في عهد لويس الرابع عشر 

 .(21) مرحلتينوينقسم التنبؤ بالموضة على 
 

 
 
 
 
 

 

 (22) والأزياء( باتجاهات الموضة من الطباعة والألوان 2شكل )
يحتاج المصمم الجيد إلى أن يكون مراقبًا دائمًا ومفكراً مبدعاً ومستمعاً جيدًا ومترجماً دقيقاً وشخص حرفي ماهر في النهاية 

غالبًا ما يستمد المصممون الإلهام من مصادر مختلفة مثل الفن والثقافة والتاريخ والطبيعة  ،(23) فنانًايجب أن يكون المصمم 

والأحداث الجارية والإلهام والبحث عنصرين أساسيين في عملية تصميم الأزياء، حيث يوفران الوقود الإبداعي الذي يدفع 

 ية للإلهام والبحث في تصميم الأزياء.إلى تطوير تصميمات فريدة وجذابة. وفيما يلي نعرض الجوانب الرئيس

 :Animationالرسوم المتحركة  -2

عملية صنع وهم الحركة عن طريق العرض السريع لتسلسل  بأنّها (Animation):بالإنجليزيّة تعُرف الرسوم المتحرّكة

معيّن من الصور أو الرسمات، ثنائيّة أو ثلاثيّة الأبعاد، والتي تختلف عن بعضها اختلافًا بسيطًا ثمّ يزداد تدريجيًّا، وعادةً ما 
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رّكة في وسائل الإعلان، وقد يضُاف لها بعض الأصوات والمؤثرّات الصوتيّة والموسيقى الخلفيّة. وتسُتخدم الرسوم المتح

المعهد في لوس أنجلوس تحت إشراف  Chouinard Artأنشأ ديزني دروسًا في الرسم لرسامي الرسوم المتحركة في 

المدرب دون جراهام. وكان معظم رسامي الرسوم المتحركة يرسمون باستخدام الرسوم الكاريكاتورية القديمة صيغة موحدة 

 جراءات والإيماءات، وهناك مبادئ رئيسية للرسوم المتحركة التقليدية وهى:من الأشكال والأحجام والإ

  تشويه الشكل أثناء العمل  -2  تحديد صلابة وكتلة الجسم  -1

   الترقب وتحضير العمل  -4  التوقيت واجراءات التباعد      -3

 البطء فى الدخول والخروج -6  عرض الفكرة بحيث تكون واضحة -5

  المسار البصري للعمل للحركة الطبيعية -8    قيت   دقة التو -7

 (24) الحدثإبراز جوهر الفكرة من خلال التصميم والتنفيذ  -9

  
 
 
 

 
 (25) الصوتية( اشكال من الرسوم المتحركة والمؤثرات 3شكل )                                        

 

لأنها من أدوات صناعة مجال الترفيه، وكذلك تستخدم في برامج المحاكاة  والرسوم المتحركة تمتلك قوّة التأثير والتسويق

 التدريبيّة. ويتمّ صناعة الرسوم المتحرّكة من قبل فنّانين مختصّين، وأشخاص لديهم خبرة في استخدام التقنيات الحديثة.

لعب الشخصيات الكرتونية فى الحفاظ على الأطفال لذلك يجب تحليل كيف ت وسلبيإن الشخصيات الكرتونية لها تأثير إيجابى 

 على الهوية حيث أن هناك تأثير إيجابى من استخدام الرسوم المتحركة فى التعريف بالهوية والتراث الشعبى لدى الأطفال

 (.4كما بالشكل ) (15)

 

 

 
 
 

                                  

 واستخدام الرسوم المتحركة Kinder Pingui( إعلان شيكولاتة 4شكل )                               

 

، وظلّ خلالها أوبريت العرائس الأشهر والأكثر جماهيرية في مصر «الليلة الكبيرة»وفي مصر مرّت ستة عقود على إنتاج 

منها التي أخرجها محمود بيومي  والعالم العربي، وصار واحدًا من الكلاسيكيات المسرحية. فبالإضافة إلى النسخة التلفزيونية

وتم تلوينها في الثمانينيات، وظلّت تعرض دوريًا في التلفزيونات العربية لتشكّل جزءًا لا يمحى من ذاكرة وخيال أجيال 

حيث  تصف المسرحية المولد  (26)2021متتالية من الأطفال كما ذكر الكاتبة )شادى لويس فى المقالة المنشورة بتاريخ 

 -العمدة -المعلم -القهوجي -بائع البخت -بائع الحمص -لمصري بشكل ممتع من خلال شخصيات: )الأراجوزالشعبي ا

 .الفلاح( -المنشد -معلن السيرك -المصوراتي -الأطفال -مدرب الأسود -الراقصة



 2024أبريل                                   ( 11عدد خاص ) -المجلد التاسع  -الإنسانية مجلة العمارة والفنون والعلوم 
 " الحضاري بين التنظير والممارسة "التراث  -عشر  الرابعالمؤتمر الدولي 

174 

 
 الثمانيناتقريق عمل التلفزيون المصري في مطلع تصميم « شخصيات مسرحية "الليلة الكبيرة (5شكل )   

 

 دراسات متعددة تملأه المجال واسع عالم هو المتحركة الرسوم فى الشخصيات ( أن تصميم2022وأوضحت )دعاء خالد 

 فى الإنفعلات المتحكمة والمتغيرات النفسية الحالة ودراسة المختلفة والنسب الفنى التشريح علم محددة مثل لمعايير وفقًا

 .(27) والتعبيروالحركة 

 
 
 
 
 

  Clara Bow باو كلارا" ( الفنانة6شكل )                                                     

 
ولم تقف الرسوم المتحركة على دول الغرب ولكن هناك إنتاج عربى لأفلام الرسوم المتحركة والتى ترتبط بالمجتمع الشرقى 

عرض قبل سنوات قليلة والتى يعرض الطفل من النوبة  والذيوما فيه من تقليد وعادات عربية أصيلة منها مسلسل بكار 

 المعبرة عن أهل النوبة. ومعه البساطة فى العرض وفى الحوار والملابس

 (29( )28) مصطفىشخصية بسنت ودياسطى تصميم سامح  –نيفين الجبلاوى تصميممصرية شخصية بكار  متحركة ( رسم7شكل )          

( نجد شخصية بكار هو طفل نوبي من جنوب مصر، يعيش مع والدته في إحدى قرى النوبة، ومع معزته رشيدة، 7في شكل )

حلقات المسلسل يخوض مغامرة جديدة ويتضح من الشكل استخدام تصميم ملابس والتى تعبر عن المجتمع وفي كل حلقة من 

النوبى، والأزياء النوبية مفرداتها غنية بالتفاصيل الجميلة والأنيقة، التى اقتبس منها الكثير من المصممين سواء المحليين أو 

يمات البسيطة، والألوان الزاهية التى تحمل الكثير من النقوش المبهجة، العالمين الكثير من الأفكار المميزة وتمتاز بالتصم

 بالإضافة إلى أن المرأة النوبية تعشق الحلى.

وتحاول القصة للتعبير عن القرية « نايل لايف»في مسلسل رسوم متحركة أنتجته قناة  كذلك شخصيات بسنت ودياسطي

تهم الغريبة بالتكنولوجيا شديدة التقدم، مما يفجر الكثير من المواقف والشخصيات المصرية التقليدية بنظرة عصرية وعلاق
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الكاريكاتورية والضحك الذي لا ينفصل عن دفء هذه القرية، وقيمها الاجتماعية والأخلاقية التي لا تزال قائمة في القرية 

 .المصرية إلى يومنا هذا

 
 

 

 

 

 

 ( سبع شخصيات )فنانيس(8شكل )                                                        

أبو شادي،  )إسلام( نجد سبع شخصيات تم تسميتهم )فنانيس( وتم تصميم الشخصيات من ابداع المصممين 8في شكل )

علان مخرج ومصمم للأنمي ويعمل رسام كاريكاتير، وأحمد عبد الوارث مخرج ومصمم شخصيات كرتونية، وعمر ش

والفنانيس هم مجموعة من الرسوم المتحركة حيث تعبر تصميم الملابس عن الفترة العصر العباسى وتشبه الأقزام وتتمتع 

هذه الشخصيات بخفة دمها وجمالها وقربها من المشاهدين وتم ابتكار هذه الشخصيات دون إعطاء أى أسماء لهم بل تم 

 إعطاء تعبيرات وصفات. 

 متعددمه في انتاجها منها الطريقة الأولى: المتحركة طرقولشخصيات الرسوم 

 -الرسم الكمثرى للشخصية، من الممارسات المتعارف عليها بين المصممين والتي أخذت اسمها من استخدام شكل الكمثرى 

أكيد، هذا الأسلوب شائع بين لبناء بنية الجسم نظرًا للارتباط الذي يولد بداخل رأس كل شخص بالت -أو أشكال مشابهة 

استديوهات الرسوم المتحركة. في الماضي عمل عدة فنانين مختلفين على نفس الطريقة والتي يبتكر فيها كتل تختلف عن 

 (.9كما بالشكل ) كتل الجسم البشر.

 
 
 

 
 (31( )30) الكرتونية( بناء الشخصيات 9شكل )                                                   

 أما الطريقة الثانية: 

 استخدام النسب الجسدية للإنسان مع إجراء تحريف تصغير أو تكبير للنسب الجسدية.

  
 

 
                                 

 
 
 
 

 )32) للإنسان( بناء الشخصية الكرتونية محاكاة للنسب الجسدية 10شكل )

 

 التراث والموروث الحضارى المصرى:  -3

 التراث في اللغة العربية:

"هو الإرث، وهو كل ما خلفّه السلف من آثار علمية وفنية وأدبية، سواء كانت مادية مثل الكتب والآثار وغيرها، أو معنوية 

كالآراء والأنماط والعادات الحضارية المنتقلة جيلًا بعد جيل، مما يعتبر نفيسا بالنسبة لتقاليد العصر الحاضر وروحه، هناك 
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منها )الشعر الشعبي/ الملابس الشعبية/ صناعة الحلي/ الرقص الشعبي/ الرسوم الشعبية/  الشعبي والتىعديد من أنواع الفن ال

 الزخرفة والرسم على المباني(. 

 التراث الشعبي يتكون من عادات الناس وتقاليدهم، وما يعُبرون عنه من آراء وأفكار يتناقلونها جيلاً بعد جيل، وهو استمرار

 للفولكلور الشعبي كالحكايات الشعبية، والأشعار والقصائد المتغنى بها، وقصص الجن الشعبية، والقصص البطولية،

والأساطير، ويشتمل على الفنون والحرف، وأنواع الرقص واللعب، والأغاني، والحكايات الشعرية للأطفال، والأمثال السائدة 

لفولكلور بأنه مجموعة من المعتقدات والعادات ، ويعرف (33) الدينيةت والأعياد والألغاز، والمفاهيم الخرافية، والاحتفالا

 (34) والقصص التقليدية لمجتمع ما تنتقل عبر الأجيال

تشتهر مصر بالعديد من الحرف اليدوية التراثية حيث يرتبط اسم مصر بالعديد من المناطق السياحية والتى يتواجد يها العديد 

من الحرف اليدوية والتى تسهم فى الترويج والتسويق السياحى لها، وتحتل الحرف اليدوية والصناعات التقليدية مساحة 

على مهاراته الفردية الذهنية واليدوية، باستخدام الخامات الأولية المتوفرة  لصانعا فيهاواسعة من التراث المصرى يعتمد 

 في البيئة الطبيعية المحلية أو الخامات الأولية المستوردة. 

 
 
 
 

 
 ( النسيج –النحاس  -الخيامية  –( مجموعة من الحرف اليدوية المصرية )الفخار 11شكل )

 

وكثيرًا ما يستوحى المصممون العالميون اليوم الشكل الخارجى لتصميماتهم والخطوط الداخلية للزى من تصميمات نفذت 

إن من أهم العصور التى يرجع لها  .(35) والمتاحفعلى مر العصور ويرجع المصمم إلى هذه المراجع من الكتب التاريخية 

 توجد تصنيفات  .(36) مميزاتالإسلامي( لما لها من  –اليونانى -مصمم الأزياء فى عملية الاقتباس كل من )العصر الفرعونى

مة التي متجانسة للفن الشعبي وفقًا لتوالد الرموز والاشكال وطبيعة تناولها في الثقافات المختلفة، ومن التصنيفات المه كثيرة 

الأزياء "ملابس ومكملات"( فهي أساليب  –العمارة –النحت  –النقش –تخص تطبيقات الفن الشعبي داخل هذا البحث )الرسم

 .(37) التطبيقاتتعبيرية يستطيع الفنان نقل رسالته عبر تلك 

 
 
 
 
 
 

 ( زخارف متنوعة من الفن الشعبى12شكل )

الشعبية للهوية المصرية لأهل النوبة وتميزت هذه البنايات بالرسوم الزخرفية  ( الأعمال المرتبطة بالبيئة12ويوضح الشكل )

التي عبرت عن الطبيعة ولكن في صورة رمزية مجردة تعبر القيمة الجمالية التي يحملها الانسان التي يعيش يتلك المنطقة 

 .من مصر خاصة على عمائرهم النوبية فلم يترك جزء في منه إلا وقد شغله بالزخارف
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 الأزياء الشعبية المصرية: -4

عادات الناس وتقاليدهم وما يعبرون عنه من آراء وأفكار ومشاعر يتناقلونها جيلاً عن جيل ويتكون الجزء  التراث الشعبي هو

الأكبر من التراث الشعبي من الحكايات الشعبية مثل الأشعار والقصائد المتغنّى بها وقصص الجن الشعبية والقصص البطولية 

شكلت روح هويتها الثقافية في اللباس.  عرفت نمطًا محددًا ومختلفًا في كل منطقة  مصر ، الأزياء الشعبية في (38)والأساطير

فنجد أن الأزياء في الصعيد غيرها في الوجه البحري، ومختلفة عنها في المحافظات الساحلية، وقد تميزة مصر بالعديد من 

منها محافظات الوجه البحرى ومحافظات  الثقافات الشعبية والحضارات مما يدل على تعدد الحضارات بأشكالها المختلفة

( تتنوع الأزياء الشعبية تبعًا لكلّ من المرحلة التاريخيّة والبيئة الجغرافيةّ 13الوجه القبلى ووسط مصر )الدلتا(. شكل )

در ثوب والفئات العمريّة والمكانة الاجتماعيّة ، أن ثوب المرأة البدوية يختلف عن ثوب الفتاة، من حيث لون التطريز. فص

الفتاة والأكمام يكون من اللون الأحمر الزهر، وباقي تطريز الثوب من الأمام والخلف، يكون باللون الأزرق، ويطلق عليه 

)الأشهب( ويتم تغيير اللون الأزرق إلى اللون الأحمر، عندما تنجب المرأة، أو تقوم بإضافة اللون الأحمر على التطريز 

 (39) متزوجةعن أنها أصبحت باللون الأزرق، وذلك للإعلان 

 

 

 

 
 
 
 

 (40) المصرية( أزياء شعبية للثقافات 13شكل )

  ثالثاً: التطبيقات العملية:
قام الباحثان بإبتكار شخصيات رسوم متحركة وتصميم الازياء المناسبة للشخصيات والتى تعبر عن الشخصية المصرية 

نماذج لشخصيات تم ابتكارها لتتناسب مع فكرة البحث والتى تساعد على كيفية الاستفادة من تصميم  4حيث كان عددهم 

 :وذلك من خلاللى التراث والمورث الشعبى المصرى الأزياء لشخصيات من الرسوم المتحركة وذلك للحفاظ ع

  تصميم شخصيات الرسوم المتحركة لها السمات المصرية. -1

 من الهوية الشعبية للتراث النوبى. مستوحاةتصميم أزياء  -2

 ( تصميمات لازياء المناسبة للشخصيات الكرتونية والمناسبة للاطفال.4تم تصميم ) -3

التصميم لمعالجة الشخصيات الكرتونية بعد تصميم الشخصيات الكرتونية وتصميم الأزياء المستهلمة تم استخدام برامج  -4

 من الزخارف النوبية.

 

 

 

 

 

 

 

https://almoheet.net/%d9%86%d8%a8%d8%b0%d8%a9-%d8%b9%d9%86-%d8%ac%d9%85%d9%87%d9%88%d8%b1%d9%8a%d8%a9-%d9%85%d8%b5%d8%b1-%d8%a7%d9%84%d8%b9%d8%b1%d8%a8%d9%8a%d8%a9/
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 الخطوات الإجرائية للبحث:

 الزخارف الفنية لتصميم: -1

فنية معينة أو حدث تعبر الرموز بشكل عام عن صفات الفنون الشعبية بصفة عامة حيث يعبر كل رمز عن مصطلح ورؤية 

رمزى محدد والرمز هو لغة تشكيلية يستعين بها المصمم والفنان فى أعماله، حيث تتصف بعض الرموز بالمرونة فى 

التعايش مع العصور التى يمر بها وتنوع المفاهيم. ويعتبر الفن الشعبى النوبى من مميزاته المرونة والتعايش مع مختلف 

رموز الفنية للزخارف النوبية هى )الرموز الهندسية والرموز النباتية والرموز الحيونية والرموز الثقافات، ويوجد أنواع من ال

  متنوعة أخرى(.

 

    
 (41) النوبيالشعبية للتراث  للرموزمتنوعة تحليلية ( أشكال 15شكل )

 

 تحليل للزخارف التراثية الشعبية ورسم الاسكتشات: -2

للزخارف وذلك لإجراء محاولات تصميمية وذلك لتوظيفه فى تصميم الأزياء الشعبية المرتبطة  فنيقام الباحثان بعمل تحليل 

بالشخصية الكرتونية تساعد على إظهار الشخصية وإعطاء ترابط بين فكرة الرئيسية للدراسة والمصدر المحدد. حيث تم 

 .رف متنوعة تعتمد على استخدام زخا للنوبة تصميم تركيبات فنية من الزخارف الشعبية 

 

 المثلث المثلث النجمة الهلال
 المقلوب

 السمكة العين الكف النخلة الحجاب

         
 تحليل للزخارف التراثية الشعبية ورسم الاسكتشات( 1جدول )                                           

 

 المراحل الأولية لتجارب فنية لرسم الشخصيات الكرتونية: 
حيث تم إجراء دراسة تحليلية على  (Free Hand( يوضح مراحل بناء الشخصية الكرتونية بأسلوب الفرى هاند )16شكل )

الأبعاد الجسدية لبناء الشخصية الكرتونية كما تم توضيحه فى الإطار النظرى للدراسة حيث تم بناء الشخصية التى تم تصميم 

ال وذلك للاستفادة منها فى الحفاظ على الهوية الشعبية بين الأطف .الملابس المستلهمة من الهوية المصرية للزخارف النوبية

 وكذلك الترويج الشعبى للأزياء المدعومة بالزخارف الشعبية النوبية.

 
 

 

 
 ( التجارب الأولية لبناء الشخصية الكرتونية16شكل )
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 المرحلة النهائية بناء الشخصيات الكرتونية وتصميم الأزياء: -5

 
 
 
 
 
 

 باستخدام الشخصية الكرتونية( التصميم الأول لتصميم الأزياء المستوحاة من الفنى الشعبى 17شكل )

 

( التصميم الاول حيث تم استلهام تصميم زي للشخصية من الفن الشعبى والرمزية النوبية، حيث أن الملابس عبارة 17شكل )

عن فستان عصري بفتحة واسعة حول الرقبة مضاف اليها معالجات وخطوط من الزخارف النوبية، وكذلك وجود توسيعات 

النوبى، باستخدام الخطوط المائلة والمثلث المتتالى.  الزيعلى الحفاظ على التقليد النوبية فى شكل  فى الموديل للاستدل

وبمعالجات لونية نوبية الأصل. وقد اعتماد تصميم الشخصية علي ملامح وسمات الفتاه المصرية وكذلك لون البشرة القمحي 

 وتسريحة الشعر، وإضفاء روح الوسامة في الشخصية. المصري، وإضافة ملامح للوجه تجذب الأطفال كإتساع العيون

 ( التصميم الثانى تصميم الأزياء المستوحاة من الفنى الشعبى باستخدام الشخصية الكرتونية18شكل )                     

التصميم عبارة التصميم الثانى حيث تم استلهام تصميم زي للشخصية من الفن الشعبى للرموز النوبية، حيث جاء ( 18شكل )

عن فستان بفتحة مغلقة حول الرقبة مضاف إليها الخطوط الفنية من الزخارف الشعبية، وكذلك وجود توسيعات فى الموديل 

للاستدل على الحفاظ على التقليد النوبية فى شكل الزى النوبى. وتم استخدام عناصر الهندسية المثلث بـلوان وتركيبات مختلفة 

نوبية. وتم استخدام تأثيرات الأقمشة التى تحتوى على خصائص منها الانسدالية لإعطاء حركة الزي معبرة عن الزخارف ال

الطبيعية وقد تم استخدام الألوان )الأخضر، الأزرق، الأبيض والأحمر( وقد اعتمد تصميم الشخصية على ملامح فتاه مصرية 

ب الأطفال كإتساع العيون وتسريحة شعر عصرية، متوسطة العمر، بلون بشرة وردي فاتح، وإضافة ملامح للوجه تجذ

 وإضفاء روح المرح والإبتسامة في الشخصية.

 
 
 

 
 

 ( التصميم الثالث تصميم الأزياء المستوحاه من الفنى الشعبى باستخدام الشخصية الكرتونية19شكل )
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من فستان يصل طوله إلى الركبة لفتاه في سن الثانية عشر، وتم تصميم  الزي( التصميم الثالث يتكون تصميم 19شكل )

ومدعومة بزخارف فنية نباتية من الزخارف النوبية وتم إعطاء تأثيرات التطريز على  Vفاتحة الرقبة على شكل حرف 

داخل حدود التصميم، الزخارف وتم استخدام رمز الحجاب والأشكال الهندسية. وتم وضع الزخارف على الكم لإعطاء توازن 

وقد تم اعتماد تصميم الشخصية على ملامح فتاه مصرية في سن الثانية عشر، بلون بشرة وردي فاتح، وإضافة ملامح للوجه 

 تجذب الأطفال كإتساع العيون وتسريحة شعر قصير، وإضفاء روح الإبتسام وصغر السن للشخصية.

 
 
 
 
 
 
 

 الأزياء المستوحاة من الفنى الشعبى باستخدام الشخصية الكرتونية الرابع تصميم( التصميم 20شكل )

 
التصميم الرابع حيث تم استلهام تصميم زي للشخصية من الفن الشعبى والرمزية النوبية، حيث يظهر التصميم  (20شكل )

وجزء الفستان لفستان لطفلة بسن ثمانية سنوات، حيث يتضح من التصميم أن هناك قطعتين من الموديل جزء خارجى 

الأساسى. ويحتوى الموديل الخارجى على رسومات طباعة من فروع نباتية والتى تعبر عن فروع نباتية فى الزخارف 

( تصميم الشخصية حيث تعبر عن ملامح طفلة مصرية في سن ثمانية أعوام، بلون بشرة فاتح، 20النوبية، ويظهر شكل )

يحة وإكسسوارات الشعر، وإضفاء روح الإبتسام وصغر سن للشخصية ، كما وإضافة ملامح الطفولة كإتساع العيون وتسر

 تم إضافة الدمية التي ترتبط يها الطفلة.

 

 -والمناقشة: رابعاً: النتائج 

 التصميم يصورإن التصميم هو عملية يعبر فيها المصمم عما يدور في خياله من افكار فنية وحلول تشكيلية، فمن خلال  

وقد استوعب المصمم كثير من الخبرات والتى يتم تجسدها فى عمليات تصميمية  للآخرين،انفعالته ويسجل خبراته وينقلها 

من خلال إبداعاتهم الفنية، ويقوم مصمموا الأزياء ومصمموا شخصيات أفلام الرسوم المتحركة بالحفاظ على الهوية المصرية 

يدية والتراثية في تصاميمهم، حيث يعكسون جوانب مختلفة من الثقافة المصرية وذلك من خلال استخدامهم العناصر التقل

ويعززون روح الانتماء للتراث والتاريخ المصري. ويتم تصميم الأزياء وشخصيات الرسوم المتحركة بألوان وأنماط تعكس 

حفاظ على الهوية الشعبية المصرية، التراث المصري تعمل علي تعزز الهوية الوطنية وتساعد على رفع الوعى بين الأطفال لل

( والتى تم استلهماه من الزخارف النوبية وذلك بعد 18،19،20، 17وتمت الاجابة على هذا الفرض من خلال الأشكال )

( ، ومن خلال تساؤلات البحث ومن خلال 16بناء الشخصيات الكرتونية والتى تساعد على إظهار فكرة البحث كما بالشكل )

يقيى للبحث تبين النتائج امكانية تحقيق وضع رؤية تصميمية مدروسة لأزياء الشخصيات الكرتونية، وذلك الاطار التطب

للحفاظ على التراث المصرى. حيث يمكن استخدام الألوان والأنماط التقليدية المستوحاة من التراث الشعبي المصري في 

( . ويعتبر 17،18،19،20التراث الشعبى كما بالشكل ) تصميم الأزياء حيث تكون مرتبطة اتجاهات الموضة ومعبرة عن 

مجال تصميم الأزياء من المجالات التى تساعد على التعريف بثقافات الشعوب. حيث تعتبر شخصيات الكرتون من العنصر 

ء والإعتزاز المهمة والمؤثرة فى المجتمعات، وتعتبر الرسوم المتحركة من الفنون التى تستخدم لكي يتم توصيل رسائل الانتما
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( أشكال من بناء الشخصيات المرتبطة بملامح 1بالموروث الشعبى، حيث يتبين لنا من خلال الشخصيات الموضحة بشكل )

البنائية المصرية ، والتى تم إجراء معالجات لها للوصول للهدف الخاص بتصميم الأزياء. حيث تم الدمج بين الشخصية 

فى المستقبل أن يتم استخدام هذه الشخصيات وإجراء معالجات وتحريك لها باستخدام  وتصميم الأزياء بحيث يتطلع الباحثان

تكنولوجيا البرامج المتقدمة التى تساعد على إنتاج فيلم كرتون أو فيديوهات دعائية وعرضه على القنوات الفضائية 

في ترسيخ المفاهيم والعادات والتقاليد المتخصصة كمسلسلات الأطفال، لأنها تترك أثر كبير فى ذهن الطفل المتلقي وتساهم 

الشعبية وذلك للحفاظ على الموروث الشعبى لجزء مهم من مصرنا الحبيبة، وكذلك يمكن إثراء تصميم الأزياء للرسوم 

المتحركة بالزخارف الشعبية واستخدامها لنشر الوعي بين الأطفال حيث يمكن استخدام الزخارف الشعبية المصرية في 

( ، مما يساهم في تعزيز الوعي بالتراث المصري 20، 18،19، 17اء للشخصيات الكرتونية كما بالشكل )تصميم الأزي

وترسيخ التراث المصرى وثقافته لدى الأطفال. كما يمكننا أن نستخدم الزخارف الشعبية في تصميم الإكسسوارات والتفاصيل 

ت ويشجع الأطفال على استكشاف وتعلم المزيد عن التراث الصغيرة للأزياء، مما يضيف لمسة فريدة ومميزة إلى الشخصيا

حيث تساعد هذه الأفكار العلمية والمرتبطة بالهوية الشعبية المصرية على تطوير فكر الأطفال وملكاته وتهذيبها  .المصري

 وغرس القيم المستهدفة.

 

 خامساً: التوصيات

ة للفنون التطبيقية والتى تساعد على الحفاظ على الهوية المصرية توجية الباحثين إلى إمكانية الدمج بين العلوم المختلف -1

 والتراث الشعبى.  

العمل على ابتكار شخصيات مصرية كرتونية تساعد على ترسيخ المفهوم والزخارف الشعبية بين الأطفال فى السن  -2

 المبكر لهم.  

لمرئية البصرية وذلك للحفاظ على الموروث الشعبى الاستفادة من الدمج بين فنون تصميم الأزياء وتقنيات العروض ا -3

 المصرى.

 الاهتمام بتنمية الجوانب الثقافية للمجتمع من خلال مراحل التعليم المختلفة وخاصة فرحلة الطفولة. -4

 التصدي لظاهرة استيراد الأفكار، والتي تأتي في مسلسلات الكرتون للأطفال أو أي مادة تعرض عليهم. -5

 الجوانب السلبية الناتجة عن طمس الهوية المصرية وهويتنا المعاصرة عند الأطفال خصوصاً في الوقت الحالي.دراسة  -6

لتمتع مصر بأقاليم متنوعة بيئياً ومعمارياً وثقافياً مما يتيح الفرصة  المصرية،زيادة الوعي بأهمية تراث الأقليم الجغرافية  -7

  لكل منها. وهذا لإرجاع روح الانتماء لدى المواطنين ومنهم الأطفال. لدراستها واستلهام من شخصيها المتميزة
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